VOJTECH LACINA

Datum narozeni: 18.10.1979 v Praze

Nad lesem 32/ 133, Praha 4, 147 00, Ceska Republika
email: lacina.vojtech@gmail.com

ICQ: 55188758 / MSN: lacina.vojtech@centrum.cz

Vzdélani
2000 - sou€asnost Samostudium veskerych aspektu prace v Maya a dalSich programech

1993 — 1997 Stfedni Pramyslova Skola Strojni Presslova se zaméfenim na CAD/CAM
systémy a programovani (Microstation, 3D Studio, pascal)

Pracovni zkusenosti

2006 — 2008

-Gumpanela Entertainment — modelaf a animator techniky, aut, letadel, budov

-lllusion Softworks — modelar a navrhar prostredi levelt v nextgen hie Mafia 2

2003 - 2006

- studio Pendulum - freelance 3d modelaF hipolygonové techniky pro renderované animace

- QOutsider Development - freelance 3d modelaf — tvorba a navrh levell pro hru Ghost Rider
na konzoli Sony PSP, modelovani postav a obli¢eji pro hru Oblivion na konzoli Sony PSP

- Think One Eighty — modelovani hipolygonovych zbrani uréenych na stereolithographii

- Streamline Studios - freelance 3d modelaf — modelar a navrhar budov a architektury pro
hru Saint’s Row, obdobu hry GTA , na konzoli XBOX360

- recenzovani programu 3dsmax 7 pro nejznaméjsi pocitacovy ¢asopis CHIP

- SCS Software - 3d modelar aut, kamionu, navésu, architektury, budov, techniky a objekta
prostifedi do herni série 18 Wheels Of Steel a Ocean Dive Screensaveru

- recenzovani programu 3dsmax 6 pro nejznaméjsi pocitacovy €asopis CHIP
2000 - 03/2003
- Zima Software - 3d modelar a animator budov, techniky, zbrani, objektu prostredi

- prezentovani programt 3dsmax 3.1 a Softimage XSI 1.5 na ¢eském veletrhu Invex v Brné
pro firmu Visual Connection

1999

- Zima Software - 3d modelar a animator budov, techniky, zbrani, objektu prostredi



- prezentovani programu 3dsmax 3.1 na Ceském veletrhu Invex v Brné pro firmu Visual
Connection

- Visual Connection — technik digitalnich systémi
Projekty:
Killzone 2 videa (Pendulum Studio) — videa pro PS3 stfileCku — freelance modelar techniky

Frontlines: Fuel of War videa (Pendulum Studio) — videa pro nextgen stfile¢ku — modelar
aut

Mafia 2 (lllusion Softworks) — nextgen multiplatformni akéni hra z padesatych let 20. stoleti
— modelaF a navrhar levelu

Oblivion SonyPSP (Outsider Development) — pfedélavka velmi zname RPG hry — modelar
postav a obliCeju

Ghost Rider SonyPSP (Outsider Development/SONY) — hra inspirovana komiksovym
filmem — freelance modelar a navrhar levell

Saint’s Row (Volition Inc/Streamline Studios) — hra ve stylu GTA pro konzoli XBOX 360 -
freelance modelar architektury, budov a objektu

18 Wheels Of Steel series (18WOS: Across America, 18WOS: Pedal To The Metal,
18WOS: Convoy - SCS Software) — simulace fizeni kamion — modelovani, animovani aut,
kamionu, navésu, fidicl, budov, architektury, objektl prostredi

Ocean Dive ScreenSaver (SCS Software) — podmofrsky screensaver s moznosti volného
pohybu — modelovani a animovani ryb, kvétin, objektd a techniky

Bloodline (Zima Software) — horrorova stfile¢ka z vlastniho pohledu — modelovani a
animovani budov, architektury, zbrani, techniky, aut, stromu a viibec objektd okoli

Death Tracer (Zima Software) — scifi stfileCka z temné budoucnosti, projekt zrusen —
modelovani a animovani zbrani, objektu, techniky, lokaci

Pracovni zkuSenosti pri Skole

1994 - 1997 — elektronicky Casopis Kelt. Mési¢nik vénujici se pocitatovym hram, filmam,
hudbe a kultufe obecné. Vychazel na cover cd u nejznaméjSiho ¢eského herniho magazinu
Score

Dovednosti
Jazyky
Cestina — rodny jazyk

Angli¢tina - aktivné



Pocitacova grafika

Autodesk Maya

Autodesk 3D Studio MAX
Pixologic ZBrush

Adobe Photoshop

zaklady Avid XSlI, Fusion, Nuke

renderovaci software — Mental Ray, Turtle for Maya , finalRender, V-Ray

IT
OS - Windows 95, 98, NT, 2000, XP
dalSi - Word, Excel

Obecné
Ridi¢sky prakaz skupiny B od roku 1997
Sluzba v Armadé Ceské republiky v roce 1998

Umélecké citéni, smysl pro detail, komunikativni, zkuSenost s tvorbou her a pocitacové
grafiky od roku 1996

Zajmy

Kamaradi, pocitatova grafika, filmy, knihy, pocitaCové hry, snowboarding, horské kolo,
posilovani, vylety



